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FTSI-MLSZ BKMI  Téli Teremlabdarúgó Torna
VERSENYKIÍRÁSA

1./ A verseny rendezője:
Félegyházi Térségi Sportiskola Nonprofit KFT. és az MLSZ Bács-Kiskun Megyei Igazgatósága.
2./ A verseny célja:
· a benevezett Megye I.- II. osztályú csapatoknak versenyzési lehetőség biztosítása a téli felkészülési időszakban
· sportbaráti kapcsolatok ápolása, a teremlabdarúgás népszerűsítése

3./  Versenyszervezők:
· Kemenes György 

30/309-2912
· Simon Zoltán

20/966-9472
4./ A verseny résztvevői:
Aki a nevezési feltételeknek /Versenykiírás/ megfelelt.
Nevezési határidő: 2015. december 17. /csütörtök/ 16:00. 
Nevezni a bacs@mlsz.hu e-mail címen lehet.
A beérkezések sorrendjében az első 16 csapat nevezését tudjuk elfogadni! A nevezés a nevezési díj befizetésével válik hivatalossá!
Nevezési díj: 20.000,- Ft /húszezer forint/.
Nevezési díj befizetése: 11707024-20480727 bankszámlaszámra átutalással, vagy munkanapokon
8-16 óráig személyesen az MLSZ BKMI Székházában (6000 Kecskemét, Zimay L. u. 3.). Amennyiben szponzor részére kérik a számlát, úgy azt jelezzék a nevezés befizetésénél.

5./ A verseny lebonyolítási rendje és szabályai:
Tervezett versenynapok: 2016. január 23. /szombat/ 08:00. - 2016. január 24. /vasárnap/ 18:00. 

A mérkőzések helyszíne: Kiskunfélegyháza KÉSZ ARÉNA (Kiskunfélegyháza Városi Sportcsarnok).
A 16 csapatot 4 csoportba sorsoljuk, melyekből az első játéknapon a csoportokból 3 továbbjut. A második játéknapon a továbbjutó 12 csapat sorsolás szerint újabb 4 csoportba kerül, ahonnan a csoportelsők jutnak a négyes döntőbe. (A második játéknap csoportjait egy első, egy második és egy harmadik helyezettet csapat alkotja majd sorsolás szerint.)               Az elődöntőket követően a vesztesek játszanak a harmadik, a két győztes csapat pedig az első helyért. Egyszerre csak egy csoport játszik.

A helyszínen a rendező Versenybizottságot hoz létre.
A csoportokon belül a mérkőzések sorrendjét sorsolással készíti el a Versenybizottság. A csoportokban résztvevő csapatok körmérkőzéses rendszerben döntik el a helyezések sorsát.  A mérkőzéseken a győzelemért 3 pont, döntetlen eredmény esetén 1-1 pont jár. A csapatok helyezését a megszerzett pontok összege határozza meg.
Azonos pontszám esetén az alábbi sorrend dönt:

1. egymás elleni eredmény
2. gólkülönbség

3. több rúgott gól

4. sorsolás

A döntő egyenes kieséses szakaszában döntetlen esetén 3-3 db tízméteres rúgás következik.

6./ Versenyszabályok:
· A Tornán a teremlabdarúgás szabályai vannak érvényben.

· A kapu mérete: 5x2 méter.

· Játékidő: 1x28 perc futóórával!
· Játéktér: nagyított! 48m x 28m.
· A mérkőzéseket szabványos 5-ös labdával kell játszani. 
· A Tornára a csapatokba 15 játékos + 3 fő (edző, gyúró, vezető) nevezhető, aki a mérkőzés napján igazolt játékosa a klubnak, érvényes verseny, és sportorvosi engedéllyel illetve regisztrációs kártyával rendelkezik. Az ingyenes belépésre jogosító karszalagokat érkezéskor a csapat vezetője veheti át a rendezőségtől.
· Alsó korhatár: aki a torna napjáig a 16. életévét betöltötte! 
Csapatlétszám: 1 kapus + 5 mezőnyjátékos.
· Játékost cserélni csak a kijelölt cserezónában, a saját térfélen lehet. A csereszabály megsértése esetén, a hivatalos kispályás szabályok szerint kell eljárni. 
· A büntetőrúgást 10 méterről kell elvégezni.

· Az oldalvonalon, játéktéren kívülre került labda, játékba hozása nemcsak kézzel, hanem lábbal is engedélyezett.

· Az alapvonalat elhagyott labdát a kapus kézzel hozza játékba. A labda csak akkor kerül játékba, ha büntetőterületet elhagyja. A kapuskidobás csak úgy kerülhet a másik térfélre, ha a labda előbb lepattan a saját térfélen, vagy valamelyik játékos még azon a térfélen hozzáér. Ha a kapusról a labda az alapvonalon túlra kerül, sarokrúgást kell ítélni. Hazaadás a nagypályás szabályok szerint. Büntetőterületen kívül a kapus mezőnyjátékosnak tekintendő.

· A kapus kézzel nem érhet el gólt, de dropliból igen.

· A kapus 4 másodpercen belül köteles a labdát játékba hozni. 
· A pontrúgásokat is a sípszótól számított 4 másodpercen belül kell elvégezni.
· A játékvezető sárga és piros lapot alkalmaz. Sárga lap esetén a vétkes játékosnak 2 percre el kell hagynia a játékteret. Piros lap, illetve második sárga lap esetén a kiállítás végleges. Végleges kiállítást kell alkalmazni kirívóan súlyos sportszerűtlenség esetén. Sárga lap esetén 2 perc letelte után a játékos visszajöhet. Véglegesen kiállított játékos helyett 5 perc elteltével másik játékos beállhat. Két sárga lapos figyelmeztetés utáni kiállítás csak az adott mérkőzésre vonatkozik, annak a torna soron következő mérkőzésére nincs eltiltó hatálya. A piros lappal azonnal kiállított labdarúgó a torna soron következő mérkőzésén nem szerepelhet. Ez vonatkozik a sárga lapos figyelmeztetés után kapott azonnali piros lapra is. A Versenybizottság egy mérkőzésnél hosszabb időre szóló eltiltást is kiszabhat, amennyiben a kiállított játékos például durva szabálytalanságával súlyos sérülést okozott.

· Sarokrúgásnál, illetve szabadrúgásnál a letett labdától minimum 5 méterre, bedobásnál, oldalberúgásnál is 5 méterre kell állnia az ellenfél játékosának, anélkül, hogy azt az ellenfél kérné.

· A mérkőzések időbeosztását a csapatok előzetesen kézhez kapják, minden csapat köteles a mérkőzés kezdete előtt 5 perccel a játékos kijáró előtt megjelenni, illetve a nevezett játékosok névsorát a Versenybizottságnál beadni az első mérkőzés kezdete előtt legalább 15 perccel.

· Becsúszó szerelés nem alkalmazható, kivéve a kapust a hatoson belül, illetve a labda elé csúszást - blokkolást, melyet minden esetben a játékvezető bírál el.
· A verseny lebonyolításával kapcsolatos, jelen szabályzatban nem szereplő kérdésekben a Labdarúgás Játékszabályai előírásait kell betartani.
7./ Díjazás:
A döntőben résztvevő csapatok az alábbi díjazásban részesülnek.

· I. helyezett

100.000.- Ft + vándorserleg + kupa + oklevél

· II. helyezett

 75.000.- Ft + kupa + oklevél

· III. helyezett

 50.000.- Ft + kupa + oklevél
· IV. helyezett

 25.000.- Ft + kupa + oklevél
· A torna válogatottja - különdíjak.
8./ Költségek:
A verseny rendezési költségeit a Félegyházi Térségi Sportiskola Nonprofit KFT., díjazási költségeit az MLSZ Bács-Kiskun Megyei Igazgatósága fizeti.

9./ Egyéb rendelkezések:
· A játékvezetőket az MLSZ BKMI Játékvezetői Bizottsága küldi. A mérkőzéseken két fő játékvezető működhet közre.

· A csapatok két eltérő színű, de állandó számozású mezt kötelesek magukkal hozni.  A mérkőzéseket terem vagy edzőcipőben kell játszani. 
· A Versenykiírásban nem szereplő kérdésekben a Versenybizottság dönt.
· Benevezett és bármely ok miatt visszalépett csapat nevezési díját nem áll módunkban visszautalni.

· Az öltözők szabadon használhatóak, az öltözőkben hagyott értéktárgyakért a rendezőség felelősséget nem vállal!
· A tornán minden résztvevő egészségi állapotának teljes ismeretében csak saját felelősségére szerepelhet!

Kecskemét, 2015. december 08.
   Kemenes György

                     Herceg Ferenc


 Simon Zoltán
                        MLSZ BKMI 
                               MLSZ BKMI                            KÉSZ ARÉNA
       Versenybizottsági tag                  Versenybizottság elnöke               Városi Sportcsarnok
Kispályás Albizottság vezetője

